Pracovni pomeér
(PRO ZAKY 9. TRIDY)



EVOKACE

1 vyucovaci hodina



Co jiz o tématu zaci vedi a co se
domnivaji, ze o nem vedi?
Myslenkova mapa (mentalni mapa)

Myslenkova mapa je grafické usporadani klicovych slov s

vyznacenim jejich vzdjemnych vztaht a souvislosti
Myslenkova mapa graficky napodobuje procesy probihajici v
mozku a je tak dobrou vyucovaci pomuckou

Uciteli mohou myslenkové mapy poslouzit k zmapovani véedomosti

a zkusenosti, které jiz zaci s nasledné probiranym tématem maji



1. aktivita v hodiné (30 min)

Pomucky: tabule a fix

Postup:

Ucitel napiSe na stred tabule fixem hlavni myslenku — pracovni
pomeér

Nasledné vyzve zaky, aby se zamysleli nad pojmem pracovni pomér
a co za slova nebo slovni spojeni si v souvislosti s nim vybavi

Kazdy zak ve tride postupné rekne svou myslenku a jde ji zapsat na

tabuli



Jaké zaky napadaji otazky a co si o
tematu mysli apod.?

= Vznikne rozsahla graficka myslenkova mapa, nad kterou lze poté

vést diskuzi a pripadné doplnit dalsi klicova slova, ktera naptr.

nezaznéla a jsou dulezita nebo nékoho napadnou dodatecné pri

diskuzi




Pexeso

2. aktivita v hodiné (15 min)
Pomucky: pexeso vytvorené ucitelem
Postup:

Zaci vytvofi dvojice a ucitel kazdé dvojici rozda pexeso — sadu

karticek

Pexeso je vytvoreno na téma pracovni pomeér



Na kartickach se vyskytuji pojmy a jejich definice

Napr.:

MZDA odména za praci v pracovnim

pomeru

Ukolem dvojic je zahrat si pexeso a pfifadit k danym pojmdm jejich

definice, ¢imz si zopakuji latku z dvodni hodiny



UVEDOMENI

2 vyucovaci hodina



1. Prace s textem- Zivotopis,

] \V4 / . A\V4 .
motivacni dopis- 1 vyuc. hodina
Kazdy Zak dostane vytistény vzor strukturovaného Zivotopisu a motivacniho dopisu

Spolec¢né si projdeme jednotlivé polozky

Zdroj CV: https://flek.cz/clanky/zivotopisy/strukturovany-zivotopis-krok-po-kroku-vzory-ke-stazeni

Zdroj mot. dopisu: https://flek.cz/clanky/zivotopisy/jak-napsat-motivacni-dopis-k-zivotopisu

Porozuméni textu:

DU- Kazdy zak doma napi$e svij strukturovany Zivotopis a motivaéni dopis- Gdaje midze domyslet,

I:tﬁymysll'i pozici o kterou se chce uchazet. Donesou na pfristi hodinu.

Diskuze na téma zaméstnani- Jakou profesi bych v budoucnu nejradéji vykonaval/la?
Jaké povolanibych rozhodné délat nechtél/la?

Z4ci si promysli své odpovédi, kazdy postupné odpovi na obé otazky, vyulujici odpovédi zapisuje na
tabuli- zvlast kladné a zvlast zaporné. Konecné zhodnoceni odpovédi, opakovalo se néco vickrat?

Pomucky: tabule


https://flek.cz/clanky/zivotopisy/strukturovany-zivotopis-krok-po-kroku-vzory-ke-stazeni
https://flek.cz/clanky/zivotopisy/jak-napsat-motivacni-dopis-k-zivotopisu

2. Pracovni pohovor, pracovni
smlouva, 1 vyuc. hodina

* Pracovnipohovor

 Z&ci utvori skupmky max. po ctyrech(domluw se mezi sebou). Spole¢né formuluji odpovédina otdzky:
Jak by mél spravné probihat pracovni pohovor? Na co se by se mohl zaméstnavatel ptat? O co se jako
zameéstnanec zajimat?

* Spole¢na diskuze nad odpovédmi.

* Pustit dokument na youtube o vedeni pracovniho pohovoru. Odkaz:
https://www.youtube.com/watch?v=iON6XGy1NIQ&ab channel=0OrangeAcademy, délka cca 5 minut

|—: ) Ovéreni porozuméni:

Z4ci utvoti dvojice (podle zasedaciho poradku v lavicich, kdo je sam, utvori dvojici také s nékym, kdo nema
partnera, prip. s ucitelem), zvolisi kdo bude predstavovat zameéstnavatele a kdo zaméstnance. Sehraji
simulovany pracovnipohovor, ktery bude na zakladé jejich sepsaného CV a motivacniho dopisu( oba si ho
v rychlosti projdou, maji moZnost do néj nahlizet). Aktivita probihd najednou, v lavicich. Poté si role
vymeéni.

vvvvvv

vlastnost/ schopnostjstejako zameéstnavatelé hledali u svych kandidatu?- Zapsat na tabuli, urcit poradi.

Pomucky: tabule


https://www.youtube.com/watch?v=iON6XGy1NlQ&ab_channel=OrangeAcademy

Pracovni smlouva- aktivita o odménu

Zaci opét utvori skupinky max. po ¢tyfech( tentokrat rozdéleni podle abecedy- tak jak jdou za sebou,
pfizplsobeno poctu 23k(). Odpovidaji na otdzku: Co musi a mize pracovnismlouva obsahovat? Své
odpovédi zaplsuu Vyucu1|C| precCte spravné odpovédi, za kazdo spravnou polozku Z|ska skuplnka 1 bod.
Skupinka s nejvy$sim poctem bod ziska jedno baleni ¢okoladeg
rozdéleni bude na nich).

Pomolicka: papir, propiska

Kazdy Zak dostane vytistény vzor pracovni smlouvy.

Zdroj smlouvy: https://www.businessinfo.cz/navody/vzor-ppbi-pracovni-smlouva/

11


https://www.businessinfo.cz/navody/vzor-ppbi-pracovni-smlouva/

REFLEXE

2 vyucovaci hodina



e K zakoncCeni daného tématu pouzijeme napriklad
hru RISKUJ.

* \/ této hre si zaci zabavnou formou zopakuji ziskané
znalosti.

 Ukelem této hry je zapamatovat si danou latku.

* Nemusi byt pouzita jen hra RISKUJ, ale treba i hra
AZ kviz.



Pomucky k didaktické hre
,RISKUJ*

* Pocitac

e Dataprojektor

e Zapalky nebo paratka
* Papir

* Tuzka/Propiska



Pravidla didakticke hry ,,RISKUJ“

Ucitel rozdéli zaky do skupin.
* Skupina by méla byt maximalné péti¢lenna.

V kazdé skupiné se urci zapisovatel.
» Zapisovatel bude mit za Ukol zapisovat ziskané body nejen své skupiny, alei ostatnich skupin.
* Na konci hry by se méli zapisovatelé bodové shodnout.
* Mimo to se zapisovatel ucastnidané hry v rdmciskupiny.

Skupinysi navzajemstfihnou v jakém poradise bude hrat.

* Ksestaveniporadise miZe pouZiti jinych metod. (napfiklad: hdzenikostkou, tahani sirek, nebo
poloZenim rozstrelové otazky)

Skupina ktera vyhraje si jako prvni vybira jednu ze 30 policek.
* Otdazky jsourozdéleny do Sesti hlavnich skupin. (Pracovniprdvol., Pracovnipravo ll. atd.)
* Kazda hlavniskupina ma pod sebou pét policek, pod kterymise ukryva otazka.
* Poli¢kajsou oznacena podle naro¢nostitakto: 100 b, 200 b, 300 b, 400 b, 500 b.

vVvv/s

* Polickaza 100 bodu jsou nejlehdi a policka za 500 bod( nejtézsi.



Pravidla didakticke hry ,,RISKUJ“

5. Po kliknutina policko se zobrazi otazka
» Kazdaotazkajeuzavrena.
* Hadajici skupina dostane na vybér ze tfrech moznosti.
* Pouzejednamoznostje SPRAVNA.

6. Skupinadostane ¢as na poradu
+ Cas na poradu mGze byt uréen takto:
* Neomezené dlouho.
* Primérena doba odhadnuta ucitelem.
e Zapnutim casovaciho zarizeni.(Tato varianta se doporucuje)
+ Cas se doporucuje zvolit od 30 sekund do 1 minuty.

7. Po uplynutidaného ¢asu musi skupinafici kterou odpovéd chce oznacit.



Pravidla didaktické hry , RISKUJ“

8. Ucitel oznadijednuz moznosti, kterou si skupina vybrala:
A. Odpovédjespravna.....na obrazovce se ukaze palec nahoru.
* Skupina ziskava plny pocet bod.
* Otazka mizi.
* Na radu prichazidalsi skupina v poradi.
* Proces seopakuje. (viz bod pét)
B. OdpovédjesSpatna.....na obrazovce se ukaze palec dold.
* Skupiné se odecte piny pocet bod(.
* Otazkasevraci.

* MoiZnost majiostatni skupiny. (Pokud této moznosti nechtéjivyuzit, ucitel oznaci spravnou
odpovéd a zadnd skupina neziskd body. Na fadu prichdzi dalsi skupina v poradi.)

* Pokud jevice zdjemcl nasleduje rozstrel. (viz bod 3)
* Skupina kterd vyhraje odpovida na otazku:
a) Odpovédjespravna.....naobrazovce se ukdze palec nahoru.
» Skupina ziskava polovi¢ni pocet bodu.
* Otazka mizi.
* Na fadu prichazidalsi skupina, podle ptivodniho poradi.
b) Odpovédjes$patna.....na obrazovce se ukaze palecdold.
* Skupiné se odecte polovi¢ni pocet bodu.
* Otazkasevracia ucitel oznacuje spravnou odpovéd.
* Na radu prichazidalsi skupina v poradi.



Pravidla didakticke hry ,,RISKUJ“

10.

11.

12.

Ve hre se nachazi tfi bonusova policka. (Zlata, stfibrna a bronzova cihla)
» Skupina, ktera sitoto policko zvoli ziskava piny pocet bodl daného policka.
* Na radu prichazidalsi skupina v poradi.

Po skonceni hry se seCtou veskeré body a skupina, ktera bude mit nejvice bod
zvitézi.
* Kontrolaziskanych bod( se provadiviz bod 2.

Na cely prabéh dohlizi ucitel, ktery je i moderatorem hry a ma na starosti
ovladani hry Riskuj.

Casova naro¢nost hry Riskuj je odhadnutana 1 aZ 2 vyucovaci hodiny.



/droje:

»  Myslenkovd mapa: Co to je a jaksi ji vytvorit? | ZijUspé$né.cz (zijuspesne.cz)

¢ MySlenkovda mapa — Wikipedie (wikipedia.org)

»  HAVELKOVA, Petra a spol., Odmaturuj ze spolecenskych véd. Brno: DIDAKTIS,20015. 288 s. ISBN 978-807358-243-2

*  http://www.ceskaskola.cz/2012/03/karel-klatovsky-jak-vytvorit-dum-ve.html

*  https://rozum.weebly.com/uploads/5/8/1/9/58196425/03 cile hodnoceni.pdf

* CV: www.flek.cz, Vzor strukturovaného Zivotopisu ke stazeni, 1. 1. 2021
*  Motivaéni dopis: www.flek.cz, motivacni dopis vzor ke stazeni, 1. 1. 2021
*  YouTube dokument: 10 otdzek pro personalistu, které si pfipravte na pracovni pohovor | Orange Academy, 1. 1. 2021

*  Pracovni smlouva: www.businessinfo.cz, Vzor: pracovni smlouva, 1. 1. 2021
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https://zijuspesne.cz/myslenkova-mapa-co-to-je-a-jak-si-ji-vytvorit/
https://cs.wikipedia.org/wiki/My%C5%A1lenkov%C3%A1_mapa
http://www.ceskaskola.cz/2012/03/karel-klatovsky-jak-vytvorit-dum-ve.html
https://rozum.weebly.com/uploads/5/8/1/9/58196425/03_cile_hodnoceni.pdf
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http://www.businessinfo.cz

